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Vorwort

Herzlich willkommen - mit AutoCAD Architecture 2009 steht Ihnen eine duBerst leistungs-
starke Softwareldsung fiir Architektur und Bauwesen zur Verfligung.

Mit dem Ziel, Ihnen den Einstieg in das Arbeiten mit AutoCAD Architecture schnell und
effizient zu ermdglichen, wurde diese Unterlage als kursbegleitendes Material fir trainer-
gefiihrte Seminare sowie zum Selbststudium entwickelt.

Anhand von praxisgerechten Beispielen werden Sie Schritt flir Schritt durch den typi-
schen Planungsablauf begleitet und lernen dabei, die Softwarepotentiale voll auszu-
schopfen.

Die beigelegte CD-ROM enthalt e-Learning Kapitel zu allen Themen im Buch, welche Sie
mit Hilfe der Autodesk Learning Assistance durcharbeiten kénnen. Hier kénnen Sie die im
Buch theoretisch beschriebenen Themen in der Praxis ausprobieren. Sie werden Schritt
fir Schritt durch die Beispiele gefiihrt, um die Befehlsablaufe kennen zu lernen. Am Ende
werden Sie durch ein ganzes Projekt geflhrt, um hier noch einmal die Befehle von den
reinen Features |6sgeldst anwenden zu kdnnen. Im Textteil wird auf die jeweiligen Kapitel
und Seiten der Autodesk Learning Assistance verwiesen.

Ubung: Kapitel: -/ Seite: ---

Lesen Sie bitte vor der Installation der Learning Assistance und der Lektionen die Hin-
weise in der Datei README.TXT auf der CD-ROM.

Elke Gebhard wiinscht lhnen viel Erfolg und SpaB mit AutoCAD Architecture 2009.
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2 WANDE

2.1 Grundlagen fur das Arbeiten mit Wanden

Wande zeichnen sich durch eine Vielzahl verschiedener Eigenschaften aus. Sie unter-
scheiden sich in ihrem Aufbau stark voneinander und damit auch in der Darstellung. Beim
Hinzufigen missen Sie genau steuern kénnen, wo Sie das Objekt angreifen, um es mit
den richtigen MaBen zu platzieren. Fir die korrekte Darstellung im Plan ist es erforder-
lich, dass die Verschneidung der Wénde steuerbar ist. AutoCAD Architecture arbeitet
hier mit einem Automatismus, der Wandschichten gleicher Materialien miteinander ver-
schneidet. Sie haben aber auch die Méglichkeit, die Verschneidung von Wanden selbst
Zu steuern.

2.1.1  Ausrichtung

Beim Hinzufligen einer Wand kénnen Sie die Ausrichtung auswahlen. Die Ausrichtung ist
immer abhangig von der Zeichenrichtung. Sie blicken in Zeichenrichtung und legen fest,
ob das MaB links, rechts, mittig oder auf der Basislinie das zahlende MaR ist.

In der Abbildung stellen die beim Hinzufligen eingegebenen Langenmale bei Ausrich-
tung links die AuBenmaBe, bei Ausrichtung rechts die ]

InnenmaBe und bei Ausrichtung Mitte die AchsmaBe A
des Wandzugs dar.

Die Ausrichtung Basislinie ist ein spezieller Fall. Sie ist
abhangig von der Definition des Wandstils. Bei der
Definition eines Wandstils geben Sie die Position der
einzelnen Schichten in Bezug auf eine 0-Linie an. v
Diese Linie stellt die Basislinie dar. Sie haben somit
die Méglichkeit, die Bezugslinie fiir die MaBe selbst zu
bestimmen.

Zeaichenrichtung

Links
Mitte
Rechts
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Die Ausrichtung Basislinie ist identisch mit der Ausrich-  Die Ausrichtung Basislinie fihrt das zahlende MaB
tung Rechts, da die O-Linie des Kantenversatzes in den zwischen Mauerwerk und Warmeddmmung. Die 0-
Stil-Eigenschaften identisch mit dem Anfang der ersten  Linie des Kantenversatzes in den Stil-Eigenschaften
Schicht ist. Der Anfang jeder weiteren Schicht bezieht verlauft dort. Das erlaubt z.B. das Eingeben von Au-
sich mit dem Kantenversatz auf diese 0O-Linie. BenmaBen im ZiegelmaB.

2.1.2 Verschneidung

Das Verschneiden von Wénden wird durch mehrere Optionen gesteuert: Prioritét der
Wandschicht, Position der Wandausrichtungslinie, Verschneidungsradius der Wand, Zu-
gehdrigkeit zu einer Verschneidungsgruppe. Sie haben (ber diese vier Eigenschaften
hinaus die Méglichkeit, das automatische Verschneiden von Wanden grundsétzlich zu
unterdricken.

Die Perioritét ist eine Eigenschaft, die im Wandstil festgelegt ist und die auch nur dort be-
arbeitet werden kann. Die Position der Wandausrichtungslinie ergibt sich durch die Aus-
richtung beim Zeichnen der Wand. Die GrdBe des Verschneidungsradius, die Zugehorig-
keit zu einer Verschneidungsgruppe und die Einstellung, ob automatisch verschnitten
werden soll, sind Eigenschaften, die im Wandwerkzeug voreingestellt sind. Wenn Sie
diese Voreinstellung bearbeiten wollen, kénnen Sie die Werte in den Wandwerkzeugei-
genschaften bearbeiten. Sollen die Einstellungen nur fiir einzelne Wande geandert wer-
den, werden sie beim Hinzufligen oder nach einer Auswahl in der Eigenschaftenpalette
geandert.
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LA Werkzeugeigenschaften B‘ LA Werkzeugeigenschaften g|
Bild Name: Bild: Name

MW 24.0 MW 24.0

Beschreibung Beschreibung:

\EI Mauerwerk, 24.0cm Weitere Infos |El Mauerwerk, 24.0cm Weitere Infos
|BASIS - | ERWEITERT -
‘Allgemein - |Verschne\dungen i

Beschreibung = - 4| Verschneidungsradius |0

Layer-Schlissel = -

Layer-Uberschreibungen = -

stil [ M 24.0

Stilposition C:\Dokumen...\Wandstile.dwig

Raumumgrenzung

Automatisch verschneiden Ja

Verschneidungsgruppendefinition |=]| -- A

Definitionsposition |V[EWER s ‘
Abmessungen [~ | - |

l OK ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ] [ 0K l [ Abbrechen l l Hilfe l

In den Werkzeugeigenschaften und der Eigenschaftenpalette finden Sie unter Basis> > Allgemein die Op-
tion, ob automatisch verschnitten werden soll und die Zuordnung zu einer Verschneidungsgruppendefini-
tion, unter Erweitert > Verschneidungen den Verschneidungsradius.

2.1.2.1 Prioritat

Die einzelnen Wandschichten bekommen bei der Wandstil-Definition eine Prioritdt zuge-
wiesen. Schichten mit gleicher Prioritat verschneiden sich automatisch. Kreuzen sich
Wénde mit verschiedener Prioritat, so verhalt sich die Schicht mit der im Zahlenwert nied-

rigeren Prioritdt dominant.

=

MW: Prioritat 300
STB: Prioritat 200

2122

L

MW: Prioritat 300
MW: Prioritat 300

Wandausrichtungslinie

J

MW: Prioritat 300
GK: Prioritat 1000

Wenn Sie einen Wandzug zeichnen, zeichnen Sie im Grunde eine Linie, auf deren
Grundlage sich in Abhéngigkeit der eingestellten Ausrichtung eine Wand nach Links,
Rechts oder nach beiden Seiten hin entwickelt. Diese Linie, die die Lange der Wand be-
stimmt, ist die Wandausrichtungslinie. Beim Hinzufiigen von Wanden werden diejenigen
automatisch miteinander verschnitten, deren Wandausrichtungslinien sich berihren und

deren Schichten die gleichen Prioritédten haben. Um die Position der Wandausrichtingsli-
nie auch im Nachhinein noch feststellen zu kénnen, kénnen Sie die Darstellungskonfigu-
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ration Wand-Kontrolldarstellung einschalten, die diese Linien zeigt. Gehen Sie hierzu
rechts unten im Zeichenbereich in die Liste der Darstellungskonfigurationen.

- I

47
7 /i

Ausrichtungslinien Ausrichtungslinien

Die Darstellungskonfiguration Wand-Kontrolldarstellung ist eingeschaltet. Die Pfeile stellen die Zeichenrichtung
dar. In der linken Skizze wurde die horizontale Wand mit der Ausrichtung rechts gezeichnet. Die Wandausrich-
tungslinien beriihren sich und die Wande werden verschnitten. In der rechten Skizze wurde die horizontale
Wand mit der Ausrichtung links gezeichnet. Die Wandausrichtungslinien beriihren sich nicht und es findet kei-
ne Verschneidung statt.

Wenn Sie Wande im Nachhinein miteinander verschneiden wollen, ist u.U. ein Bearbeiten
der Wandlénge notwendig, um eine Verschneidung mit Hilfe der Wandausrichtungslinie
zu erzeugen. Dies wird durch die Befehle L-Verschneidung und T-Verschneidung unter-
stitzt. Eine andere Mdéglichkeit ist das Arbeiten mit den Verschneideradien, die weiter un-
ten erlautert werden.

™~ N
A A
7 /

Ausrichtungslinien Ausrichtungslinien

Die lotrecht auf die mehrschalige Wand verlaufen-  Die lotrecht auf die mehrschalige Wand verlaufende

de Wand wurde bis zur Wandkante gezeichnet. Wand wurde mit Hilfe des Befehls T-Verschneidung an-
Die Wandausrichtungslinien berihren sich nicht wenden bis zu der Wandausrichtungslinie der mehrscha-
und es findet keine Verschneidung der Mauer- ligen Wand verlangert. Die Wandausrichtungslinien be-
werksschichten statt. rithren sich und es findet eine Verschneidung der Mau-

erwerksschichten statt.

In den Optionen kénnen Sie auf der Registerkarte AEC-Objekteinstellungen Neue Wand-
basislinien automatisch fangen aktivieren und einen Radius fiir das Automatisch Fangen
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einstellen, um zu bewirken, dass aufeinander laufende Wéande automatisch so verlangert
werden, dass die Ausrichtungslinien sich beriihren (siehe hierzu Kapitel 1.2.1, Optionen).

2.1.2.3  Verschneidungsradius

Der Verschneidungsradius ist eine Eigenschaft der Wand. Er steuert, ob Wénde, die sich
annahernd oder tatsachlich beriihren, automatisch verschnitten werden. Der Verschnei-
dungsradius ist bei den in AutoCAD Architecture vordefinierten Werkzeugen aus der
Standardpalette und den Katalogen auf 0 gesetzt. Wenn Sie ihn als hauptséchliche Me-
thode, die Verschneidung der Wande zu steu-

ern, verwenden wollen, kann diese Voreinstel- k

lung in den Werkzeugeigenschaften bearbeitet
werden.

Den Verschneidungsradius kann man sich als

Kreis, dessen Zentrum auf dem Ende der Wandausrichtungslinie liegt, vorstellen. Zwei
aufeinander treffende Wande verbinden sich, wenn der Verschneidungsradius eines
Wand-endes so groB ist, das ein Teil der Wandausrichtungslinie der anderen Wand in-
nerhalb des Radius liegt. Den Verschneidungsradius kénnen Sie, wie die Wandausrich-
tungslinie, ansehen, indem Sie die Darstellungskonfiguration Wand-Kontrolldarstellung

k &

L

]
/

L]

/]

Verschneidungsradius
Ausrichtungslinien

Die vertikal verlaufende Wand wird nicht mit der hori-  Die vertikal verlaufende Wand wird mit der horizontal
zontal verlaufenden verschnitten. Die Wandausrich- verlaufenden verschnitten. Der Verschneidungsradius
tungslinien treffen nicht aufeinander, die Verschnei- der einen wurde so verandert, dass die Wandausrich-
dungsradien sind 0. tungslinie der anderen innerhalb des Radius liegt.

Das Verschneiden von Wé&nden kann man sich als eine Kombination von Wandausrich-
tungslinie und Verschneidungsradius vorstellen. In einem Zug gezeichnete Wéande ver-
schneiden sich automatisch sauber miteinander. Nachtréglich hinzugefigte Wande oder
auf andere Wéande stoBende kénnen durch Bearbeiten des Verschneidungsradius ver-
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schnitten werden, ohne dass die Lange der Wand dabei verandert wird. Die in den Ei-
genschaften angezeigte Ldnge der Wand entspricht so immer der tatsachlichen Lénge.

I I

[ ; 5
N T
LB il

Lénge

Die Wandverschneidung wurde in Nachhinein durch Die Wandverschneidung wurde in Nachhinein mit Hil-

Verandern des Verschneidungsradius erzeugt. Die in  fe des Befehls T-Verschneidung anwenden erzeugt.

den Eigenschaften angezeigte Wandlange entspricht  Die in den Eigenschaften angezeigte Wandlange be-

der tatsachlichen Wandlange. inhaltet auch den innerhalb der anderen Wand verlau-
fenden Wandteil.

2.1.2.4 Verschneidungsgruppe

Verschneidungsgruppen bilden ein weiteres tberge- .
ordnetes Kriterium, um Verschneidungen zu steuern.
Es werden grundsétzlich nur Wande miteinander
verschnitten, die der gleichen Verschneidungsgrup-
pe angehdren. Die Gruppenzugehdrigkeit ist in den
Wandwerkzeugen voreingestellt. Es gibt vier vorde-
finierte Verschneidungsgruppen. Wenn Sie eigene
Gruppen anlegen oder die bestehenden umbenen-
nen wollen, kénnen Sie dies im Stil-Manager vor-
nehmen. Die Wandverschneidung-Gruppendefinition finden Sie dort unter den Architek-
tonischen Objekten. Sie haben keine bestimmten Eigenschaften. Sie dienen nur als Zu-
ordnungsmerkmal.

L i

Wollen Sie z.B. im Plan die Innenwénde grundsatzlich nicht mit den AuBenwanden ver-
schneiden, obwohl sie die gleichen Materialien besitzen, weisen Sie die Innenwande ei-
ner anderen Gruppe zu als die AuBenwéande. So verschneiden sich die Innenwande nach
wie vor korrekt miteinander, zu den AuBenwéanden wird die Verschneidung unterdriickt.
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2.1.2.5 Automatisches Verschneiden

Das Verschneiden von Wanden kann grundsatzlich unterdriickt werden, in dem man in
den Werkzeugeigenschaften oder der Eigenschaftenpalette Automatisches Verschneiden
deaktiviert.

2.2 Wande hinzufligen

Sie haben zwei Mdglichkeiten, um Wéande hinzuzufligen:

e Wand hinzuftigen: Sie zeichnen Wande und Wandzlige wie Linien durch Eingabe von
Start- und Endpunkt.

e In Wand umwandeln: Sie wandeln Konturen, die Sie aus AutoCAD-Objekten (Linien,
Bégen, Kreise, Polylinien) erzeugt haben, oder andere Wande in Wande und Wand-
zlige um.

2.2.1  Wand hinzufligen

Offnen Sie in Inrem Werkzeugkasten die

. " . i hl
Palette Wénde und wihlen Sie das o lKemuswa
T BASIS
Wandwerkzeug, das den von lhnen ge- S |Algemein =
Beschreibung =
winschten Stil unterstiitzt. Das Werkzeug = | I v 240
) ) = Raumun‘fgrenzung Nach Stil (Ja)
ruft den Befehl mit den in den Werkzeug- 5|  [Automatisch verschnaiden ___Ja
% Verschneidungsgruppendefinition |=| Standard
eigenschaften vorgegebenen Einstellun- g |Ahfj$;”!fj: L o
gen auf. Wenn Sie beim Hinzufigen einer ¢ o . 5
Wand von diesen Voreinstellungen abwei- g i s 2
.. .. . . & 2 versatz 0 g
Chen WO||en, mUSSSn Sle ]etZt n der El' l% SE Oeb':riantenversa\zvon Basishhe |0 :::
. . *F | Unterkant tz von Basisl 1]
genschaftenpalette oder Uiber die Befehls- | rer=men e

optionen in der Befehlsaufforderung die Anderungen vornehmen. Die Anderungen bezie-
hen sich meist auf wenige, entscheidende Werte, wie z.B. den Wandstil, Wandhéhe, die
Ausrichtung, einen Versatz und die Segmentart. Die Ausrichtung und die Zeichenrichtung
lassen sich wahrend des Zeichnens (iber die Tastatur &nderen. Damit Sie einen Uber-
blick

Uber alle Einstellungen in den Wandeigenschaften bekommen, werden diese weiter un-
ten im Einzelnen erlautert. Hier werden jetzt die Optionen beschrieben, die nur beim Hin-
zufligen einer Wand angegeben werden kénnen oder die die richtige Positionierung un-
terstiitzen.

e Segmentart. Diese Einstellung bendtigen Sie, wenn Sie gebogene Wande erstellen
wollen. Eine Anderung ist zwar auch im Nachhinein in den Eigenschaften méglich, es
macht aber Sinn die Umstellung gleich beim Zeichnen eines Wandzugs vorzuneh-
men. Sie kdnnen fir jedes Wandsegment bestimmen, ob eine Linie oder ein Bogen
gezeichnet werden soll. Wahrend des Erstellens eines Wandzuges ist es mdéglich,
beliebig zwischen diesen beiden Segmentarten hin- und herzuschalten. Erstellen Sie
ein gebogenes Segment, erfolgt eine Abfrage wie beim AutoCAD-Bogen. Sie werden
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